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Tabuleiro: Podes imprimir este ou fazer o préprio tabuleiro (mais original e criativo).
Numero de jogadores: Toda a familia.

Material: 1 dado,

1 objecto para cada jogador ser distinguido;

Cada jogador tem de estar equipado.
Realizagao do jogo: Todos comeg¢am na casa de partida e € s6 cumprir com o que cada casa disser.

O jogo termina quando o primeiro jogador conseguir ultrapassar todos os restantes jogadores.
Penalizagées: Quando um jogador ndo conseguir realizar uma tarefa ndo pode jogar até que todos os

adversarios o ultrapassem.
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Caiste na casa ROSA:
Todos os jogadores tém que a
fazer 10 vezes a tesoura

Caiste na casa VERDE:
Todos os jogadores tém que
imitar o sapo a saltar 5 vezes
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