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Joga o0 arco

Material necessario:
- 10 circulos de cartao
- 4 rolos de papel higiénico ou 2 rolos de papel de cozinha

Organizacao do jogo:
- Jogo para 2 participantes;

- 1 jogador imita um desporto que conheca para o outro adivinhar, caso o 2
jogador adivinhe ira poder atirar o seu arco e tentar acertar no pino feito de cartao.

Exemplo:
- O jogador 1 tem a sua vez de jogar, mas antes de poder lancar o arco para o pino,
tera de acertar no desporto que o jogador 2 ira fazer mimicamente.

- Quem acertar mais arcos ganha.

Em que consiste o jogo:
- Desenvolver a capacidade mental.

Regra do jogo:
- Esperar pela sua vez;
- Jogar apenas 0s seus arcos;
- Acertar apenas no seu pino.
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