i
i
o
(9]
S~
o
i
o
(o]

(@]
2
)

(&)
h

(@]

c
<




Ordem de trabalhos

1. Informacoes;

2. Partilha de experiéncias — da responsabilidade da Escola
gue acolhe a reuniao;

3. Estratégias de calculo mental;
4. Dinamicas de contextos de aprendizagem: assessorias;

5. Guides para o relatdrio intercalar;

6. Outros assuntos.




Canguru Matematico sem Fronteiras

http://www.mat.uc.pt/canquru/

i - i Regulamento Canguru 2011 A inscricao da Escola no
Testes online online . J Canguru 2011 & de 25 euros. A

Fste ano havera uma nova Factura sera depois enviada
r g cateqoria para os alunos da para o enderego da Escola com
Canguru Matematico g P as indicagbes para pagamento.

sem Fronteiras 2011. escola primaria (4° ano).

qUIZ . Experimenta!

O Concurso Canguru A correcgao das provas sera

INSCRICOES Matematico 2011 sera no dia 17  ¢fectuada na Escola.
ABERTAS - clique aqui de Margo de 2011 (caso nao
para inscrever a sua €18 possivel nesta data,
escola

agradecemos que nos contacte

. Canguru Matematico
por e-mail).

sem Fronteiras 2010.
E-mail : canguru@mat.uc.pt



http://www.mat.uc.pt/canguru/
http://www.mat.uc.pt/canguru/

Proposta de Trabalho




Calculadora

http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/

« Conhecer a calculadora que utilizam

 Proceder a representacédo correcta do que é realizado na
calculadora



http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/

Calculadora
Quebrada

Actividade 2 — Teclas apagadas

Devido a0 uso, 05 imbolos da malorla das ieclas da calculadora desapareceram.

1 — Nesta maquina, como poderel obier os seguinies nimeros?
[regista o5 procedimentos]:

- -

o= I =

d- 10 -
12 - 13-
20 - = -

|

000000

VU000
eUBlLe

2 — Nesta maquina, como poderel obier os seguinies nomeros?
[regista o5 procedimentos]:

1

1- 3-
10- 24 -
32 - 100 -
G25 -

veo0e0
00080
08008

3 — Nesta maquina, como poderel obier o5 seguinies nimeros?
[regista o5 procedimentos]:

3- 4 -
5- B -
7- B-

[l [

00008

0e0080
000080

|

0




=Calculadora= Calculadora

Quebrada
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http://rachacuca.com.br/jogos/calculadora-quebrada/
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calculadora quebrada1.swf

Sistemas de votagcao/Sistemas virtuais de resposta




Como Para que
funciona ? serve!




O que um sistema de votacao? Como Funciona?

Os dados
sao transmitidos
ao computador

O participante
recebe o feedback
da sua resposta:
Certa ou errada

Resposta enviada

y T Caneta USB

T recebe os dados

(=2

period of ||1&|Venus

A imagem é

transmitida

ao projector
de video

A imagem é
Projectada no
quadro



http://images.google.pt/imgres?imgurl=http://www.interwritelearning.com/products/cricket/images/receiver.gif&imgrefurl=http://www.interwritelearning.com/products/cricket/detail.html&h=128&w=300&sz=19&hl=pt-PT&start=133&um=1&usg=__KE4qn0vAVhCyowg-TDGwela6uNw=&tbnid=rcRYUb0GliHfsM:&tbnh=49&tbnw=116&prev=/images%3Fq%3Dinterwrite%26start%3D126%26ndsp%3D18%26um%3D1%26hl%3Dpt-PT%26sa%3DN

Alguns sistemas de votacao existentes



http://www.einstruction.com/images/sub/products/pulse.jpg
http://www.einstruction.com/images/sub/products/cps_ir.jpg

Possibilidade de usar o sistema de votacao com
computadores
com instalacao de software
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Funcionalidades de um aparelho de votacao

Scroll Through Questions Multiple Choice  TruefF alse Mumeric
in Self-Paced Mode Questions Questions Queastions
including
Receive Wizual Motifcation — Students Can See Their Answers Lecimal Paint
that Answer was Received or mith the 2-line display and PosfHeg

Student has Successiully
Joined Class




Pergunta do tipo verdadeiro ou falso

b Editar pergunta #2 (Verdadeiro/falso)
Brwe oy 09 —x, x x & P Fsansser

| |Nearito v |24 -]

Tipa: |Verdadeir0.l‘falso v|Tempuri;:ador: |D1:DD '|Op§ﬁes: Tipos de opgdo:

Possibilidades: |3 '|F'0ntns: |1

Morme: |82 |Loca|izag§o da perg_:|E8querda v|Mostraropgﬁes:|Mustrar v|Orien1aropgﬁes:|Ruws

IUm caranguejo tem 10
patas.

| Anterior || Seguinte || Actualizarﬂ Cancel |

..... L4

[
[ @ 2 Windows Explorer ~ ~ @) Send to authorPoInT,,, | I relatorios gerados po... “2% Interirite PRS - Aulas PTR LG 3 G B o



Pergunta de resposta numeérica

Editar pergunta #6 (Numérico)

e oy 0SS —x X x & 3P ’SansSerif v”ReguIar v] ’35 v] -
Tipo: [Numéricn v]Tempnrizadur: [DZ:DD v]Opgﬁes: Tipos de oppdo:

Baixnmnico:|50 ’v]EIevadn: |5E| ['lPossibiIidades: Puntns:
MNaome: |F'ergunta a1 |ana|izag§u da perg.: Mostrar opgdes: Orientar opgdes:

Q:| A roleta representada na figura esta dividida em 4 partes iguais, todas com a mesma

probabilidade de sair.
=2

Se a Ana fizer rodar uma vez o ponteiro, qual a Y
probabilidade de se obter um numero impar?
Apresenta o resultado na forma de percentagem. Py

[ Anterior ” Seqguinte H Actualizar ” Cancel l

& My Documents . Send to authorPOINT... InterWrite PRS - Aulas PT ’(‘_',Ir.:"] G 0:40



Os diversos tipos de perguntas possiveis

Nova pergunta

@mm}g@ﬁ-?»—cxzxzxﬂiﬂi—'@@[SansSerif

Tipo: Escolha multipla * | Temparizadar: [DD:BD 'lOpgﬁes: Tipos de opgdo; [Nﬂmeros -
Senl Al Possihilidades: Pnntos: [D -

Mumeérico

Morme: Série de respostas Localizagdo da perg.:[Esquerda 'lMDSlI’aI’ upgﬁes:Orientar upgﬁes:[Ruws -

Verdadeiroifalso

Q - Resposta curta 1=
Pesguisa "

o] [egoi o] ot -

Oz:

l Adicionar“ Fechar l

@ My Documents @ send to authorFO. ., InterWWrite PRS - ... W psr diversas licoes. . WG relatorios gerados... PT ’(‘,.'E'ﬂ G 0




Pergunta do tipo escolha multipla. Com cor azul a resposta correcta.
Este screen aparece quando se esta a construir a sessdo de perguntas.

** Editar pergunta #5 (Escolha miiltipla)

1B 2 & ) 0D H S — x, X’ x & 37 F [SansSerif '”Regular '”24 'l
Tipo: ’Escolha miltipla ']Tempnrizadur: ’01 .00 'lOpgﬁes: [4 ']Tipns e oppéo: ’Nﬂmeros -
Paossibilidades: [3 v]Pontos: [1 -
Home: |H5 |Lucaliza§§0 da perg.:[Esquerda ']Mnstrar ngﬁes:[Mustrar v]Orientar ngﬁes:[Rnws b
J2:(Um aviao a uma velocidade de mil 1: |11 dias

quilémetros por hora levaria quanto
tempo a chegar a Lua ?

BBl 16 dias

[13:122 dias

O4:|um més

[ Anteriar ” Sequinte H Actualizar ” Cancel ]




Pergunta de escolha multipla. Os alunos que nao
enviaram ainda a sua resposta estao definidos pela cor
azul claro.

Messe | 101@) ¢f 145 =) 5[0043 3] 6 DM AL Dewamer |
@{Which planet has a period of |[|1&|Venus

rotation greater than its

period of revolution? 28:|Mercury
se:|Earth
4o:\|Mars

Be| 22 0Q || B s G B B e ] e FH B [ RSIMOSQAROOHEELTS 0




Uma actividade de calculo mental

Cpdesafiervasabariéeaposta Virtual



