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CALCULADORA

A calculadora liberta os alunos dos grandes calculos numéricos, quase sempre fasti-
diosos, ficando disponiveis para o desenvolvimento de outras capacidades, como seja a de
resolugao de problemas, de desafios ou de investigagbes matematicas.

A sua utilizagdo em ambiente sala de aula é, por si s6, uma grande motivacao para
os alunos que, seguindo a orientagédo do professor, poderéao ser encaminhados para as mais
diversas areas da matematica.

O célculo mental e a estimativa também poderao ser desenvolvidos com o recurso a
esta ferramenta tecnoldgica, servindo fundamentalmente para a verificacao rapida do racio-
cinio utilizado.

Eis algumas actividades que se poderdo desenvolver com recurso a esta poderosa

ferramenta:

Tecla avariada

Acitv. 1 - Resolva a operagao 740 x 26, considerando que a tecla 7 da calculadora esta
avariada.

Acitv. 2 - Resolva a operagao 27 x 74, considerando que a tecla 7 da calculadora esta ava-
riada.

¢ Na sua opinido, que conhecimento matematico podera estar subjacente nestas acti-
vidades?
e Qual sera a actividade de maior grau de dificuldade? Porqué?

Sueli Fanizzi / suelifani@uol.com.br / Colégio Santa Cruz / Sao Paulo — SP

Estratégia utilizada pelo aluno A na activ. 1:
calculo mental: 740 = 640 + 100

calculadora: 640 x 6 = 3 840
calculadora: 640 x 20 = 12 800
calculadora: 12 800 + 3 840 = 16 640
calculo mental: 100 x 26 = 2 600
calculadora:16 640 + 2 600 = 19 240

Estratégia utilizada pelo aluno B na activ. 1:

calculo mental: 740 = 350 + 350 + 40
calculo mental: 26 = 52 + 2
calculadora: 350 x 52 = 18 200
calculadora: 40 x 26 = 1 040
calculadora: 18 200 + 1 040 = 19 240
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Estratégia utilizada pelo aluno C na activ. 1:

calculo mental: O dobro de 740 € 1 480
calculo mental: A metade de 26 € 13
calculo mental: 1480 x 10 = 14 800
calculadora: 1 480 x 3 = 4 440
calculadora: 14 800 + 4 440 = 19 240

Estratégia utilizada pelo aluno D na activ. 2:

calculadora: 64 + 10 = 74
calculadora: 74 (que ja aparecia no visor) x 9 = 666
calculadora: 666 x 3 = 1 998

Estratégia utilizada pelo aluno E na activ. 2:

Registo no caderno:

74=50+20+4

271=20+5+2

50 x 20 =1 000 50 x 5 =250 50 x2 =100
1000 + 250 + 100 = 1 350

20 x 20 =400 20x5=100 20x2=40
400 + 100 + 40 = 540

4x20=280 4x5=20 4x2=8

80 +20+8=108
calculadora: 1 350 + 540 + 108 = 1 998

Estratégia utilizada pelo aluno F na actividade 2:

(25 +2) x (60 + 14)

calculadora: 1500 + (250+100) + 120 + 28 =1998
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Conheco a calculadora?

e Para que servem as teclas M+, M-, MR, MC, MRC? A letra M é comum a todas as

teclas. O que querera dizer a letra M?

Segue os seguintes passos e tenta perceber o que esta acontecer de acordo com os resul-

tados que se obtém.

Situagao A:

- ()laddlells) (g
2 (a0 xms=)

Traduz por uma expressao numérica os calculos efectuados:

Situacao B:

> (8)(a) ) 6)[=)

2> (2)(3)[ (48] =) My

»- (8l

4°— [wR]

Traduz por uma express3o numérica os calculos efectuados:

Situacao C:

10— (6)(4) o)1) 4) =)y

2~ [2)(9)[=)(1)(4)[=) (s
3> W

Traduz por uma expressao numérica os calculos efectuados:

A tecla ¢é utilizada quando pretendemos apagar os valores que estdo em memodria.
Caso a tua calculadora tenha outra tecla com a letra M, experimenta varias situagdes para

descobrires a sua fungao.

De acordo com a maquina que utilizaste, regista as conclusbées a que chegaste.

Compara as tuas conclusdes com as dos teus colegas.
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¢ Qual a diferenca entre as fungdes das teclas C, AC e CE? A letra C é comum a todas

as teclas. O que querera dizer a letra C?

Segue cada um dos passos e regista no final o resultado dado pela calculadora:

1o 1) lxls) (6] [-)8)ls)

2-tjalxslaslel)sl=)

Troca opinido com os teus colegas e em grupo, faz o registo da conclusao a que chegaram.
Actividade 1

Devido ao uso, os simbolos da maioria das teclas da calculadora

desapareceram. Como poderei obter os seguintes numeros [regista

|

os procedimentos]:

o D o
6 - 7 - OOO

@ @ D
8 - 10 - @ @ @

@ @ D
12- 15- @D @D @D

" —)
20 - 50 -

Devido ao uso, os simbolos da maioria das teclas da calculadora

|

desapareceram. Como poderei obter os seguintes numeros [regista

os procedimentos]:

000080
00e 80
(ABBEAE

1- 3-
10 - 24 -

32- 100 - S
625 -
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Devido ao uso, os simbolos da maioria das teclas da calculadora

—
desapareceram. Como poderei obter os seguintes numeros [regista =

os procedimentos]:

D D o
3. 4. M) MR D

@ @ D
5- 6- o G
, . @ D D

L@@OJ
9- 10 -

Poder-se-a recorrer a outros niveis de dificuldade em actividades interactivas no site:

http://rachacuca.com.br/calculadora-quebrada/

No caso da calculadora nao ter qualquer tecla, entdo teremos que fazer o calculo mental-
mente. Ha alguns trugues que podem ser consultados no site:

http://www.malhatlantica.pt/mat/semcalculadora.htm

Actividade 2
Utilizando a calculadora, verifica qual dos niumeros indicados se aproxima mais do valor de
21,12:4

a) 5,25 b) 5,3 c) 5,289 d) 5,29

Actividade 3
Segue as instrugdes de cada um dos seguintes passos e faz o registo da conclusédo a que

chegas

oS
o
\J
N
x
w
1
1
1
1

5° 5 3x2=
- Discute com o teu colega do lado, as conclusdes a que chegaram e elabora com ele uma
nova conclusdo de modo a que os dois estejam de acordo.

- Compara a conclusao a que vocés chegaram, com as conclusdes dos outros colegas.

- Participa no debate de forma a que seja registado no quadro negro apenas uma concluséo

e em que toda a turma esteja de acordo.
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Actividade 4

Encontra os resultados das expressdes abaixo, utilizando o menor numero de teclas. Para

cada um dos casos regista a forma como procedeste.

a) 35+35+35+35+35

b) 120+15+15+15+15+15+15+ 15+ 15
c) 125-25-25-25-25-25

d) 3x4+3x4+3x4+3x4+3x4

e) 34+7-5+7-5+7-5+7-5+7-5+7-5
f) 12+5+12+5+12+5+12+5+12

Actividade 5

Das opgdes que se seguem, escolhe a que mais se aproxima do valor:

A—> 12x14

a) 158 b) 108 c) 5,01 d) 4.9
B> 251:5

a) 5,20 b) 4,20 c) 5,01 d) 4.9
Actividade 6

Segue 0s passos que se seguem:

1° - digita na tua calculadora um nimero com trés algarismos;
2° - digita novamente o0 mesmo numero;

3° - divide por 7:

4° - divide novamente o resultado obtido por 11;

5° - finalmente, divide por 13.

Tenta encontrar uma justificagdo para o sucedido.



PROGRAMA DE FORMAGCAO CONTINUA EM MATEMATICA PARA
PROFESSORES DO 1° CICLO - ESE DE CASTELO BRANCO
http://educamat.ese.ipcb.pt/0607/

UNLAO EUROFELA

prodep.

Funds Socil Ewopes

Actividade 7
e Utilizando apenas a operacédo de divisdo, determina com a ajuda da calculadora o
valor que teria de pagar por meio quilograma de bananas sabendo que o quilograma

custa 1,36€. Faz o registo do teu procedimento.

e Como poderias resolver o mesmo problema, mas, utilizando a tecla @ ? Faz o

registo do teu procedimento e compara-o com a alinea anterior.

e Calcula mentalmente: 10 : 0,25 e verifica o resultado com a calculadora.

e Para obteres o mesmo resultado por quanto terias que multiplicar o 10?

¢ Que relagao existe entre 0,25 e o0 numero que encontraste na alinea anterior?

e Tenta encontrar com a ajuda dos teus colegas outros pares de numeros com a mes-

ma relagéo.

e Multiplica cada um dos pares de numeros encontrados e regista as conclusdes a que

chegaste juntamente com os teus colegas.

Actividade 8
Encontra uma maneira de aparecer o numero 657 na calculadora sem utilizar as teclas 5, 6
e’.

Actividade 9

Utiliza a calculadora para fazeres as seguintes multiplicacdes com a capicua 101.

101 x 1122 = 101 x 2211 =
101 x 2233 = 101 x 3322 =

Sem calculadora tenta prever o resultado das operagdes:

101 x 1144 = 101 x 2211 = 101 x 2255 =
101 x 6622 = 101 x 3366= 101 x 3377 =

Verifica os resultados com a calculadora e tenta encontrar justificagdo para o caso onde te

enganaste ou encontraste mais dificuldade.
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Utiliza a calculadora para fazeres as seguintes multiplicagbes
101 x1212 = 101 x 2323 =
101 x 4545 = 101 x 2020 =
Sem calculadora tenta prever o resultado das operacgdes:
101 x 1515 = 101 x 1111 = 101 x 3030 =
101 x 2525 = 101 x 3535= 101 x 6565 =

Verifica os resultados com a calculadora e tenta encontrar justificacdo para o caso onde te

enganaste ou encontraste mais dificuldade.

Actividade 10

Pedir ao aluno que siga os seguintes passos:

1° escrever um numero de trés algarismos mas que nao sejam todos iguais.
2° inverter o numero.

3° encontrar a diferenga entre os dois nimeros.

4° pedir o algarismo das unidades.

O professor devera dizer qual € o nUmero que esta na calculadora? Jo algarismo das dezenas é

sempre 9 e o nimero obtido, é sempre multiplo de 9]

Em trabalho de grupo, os alunos poderédo desenvolver um pequeno trabalho de investigagéo
para descobrir a magia. Cada grupo devera produzir um texto que explique as suas conclu-

sdes para serem apresentadas a turma.

Actividade 11

Pedir ao aluno que siga os seguintes passos:

1° digitar na calculadora um numero qualquer (ndo esquecer este nimero).
2° multiplicar por 3;

3° adicionar 15;

4° multiplicar por 2;

5° dividir por seis;

6° subtrair o numero digitado inicialmente na calculadora.

Vamos investigar porque é que o resultado é sempre 5.

No caso de querer que o resultado seja outro numero qualquer, o que teremos que fazer?



